Spieler:

NORDMARK
KAMPAGNE

Name

Essenz

Uberlebte Expeditionen: Q
Aktuelle XP

ATTRIBUTE

CHARISMA
Gefolsglente anwerben,
Loyalitat

GESCHICKLICHKEIT
Restungklasse, Fernkampf AB,

Initiative

INTELLIGENZ
RW gegen magische Effekte,
Sprachen

KoNSsSTITUTION
Trefferpunkte,
Bewegunsrate pro Tag

STARKE
Nahkampf AB,
Tiiren aufbrechen

WEISHEIT
RW gegen nicht-magische
Effekte

OO

FAHIGKEITEN & ZAUBER

Klasse Stufe

TREFFERPUNKTE

MAXIMUM

"TREFFER
URFEL

AKTUELL

RUsTUuNGSKLASSE

Fenerwaffen

Nahkampf
Jdwvyuaag

Q Dberrascht

Mt Mir
Schild Schild
AxNGrirrsBoNuUs

Alter

Geschlecht

RETTUNGSWURFE

PARALYSE
Bemegung:ez'n.rc/;rzinkun en
(Versteinerung, Halten, Etc.)
GIFT

Sofortiger Tod/KQ
Situationen
ATEMWAFFE
Flacheneffekte

MaGiscHES GERAT
auberdhnliche Effekte von

egenstinden

MaGie
uber oder angeborene

%
ahigkeiten

+GEGEN MAGIE

+GEGEN NICHT-MAGIE

nichstes Level XP

KAMPFOPTIONEN

® ZI1ELEN
nichste Runde Fernkampf AB +4,
kein GES-Bonus auf RK
@ PARRIEREN
o RK+2 /0 RK+4
@ STURMANGRIFF
Doppelter Schaden, RK-2, Rennen

0 AGGRESIVER ANGRIFF

BASIS AB+2, RK-4
0 DEFENSIVER ANGRIFF
AB-4, RK+2
SPRACHEN
Bekannt Unbekannt
WAFFEN
Reichweite Fehlziindung
Name +AB Schaden K M- ) G(- ) FR PB (K/Alle) T/F/N Schufy
AngriffiBonus Kurz/Mittel/Grofs Feuerrate Pan{erbre&/mng Trocken/Feucht/Nafy




AUSRUSTUNG NIcHT VERMOGEN
Giirtel @ Seitentasche x BELASTEND 1gm = §0 sm = §00 kp
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Ll 7 Ll
AxTUELLE LasT
L1 8 Ll Ausriistug + Obergroff + Ristung
L1 9 L1
Ll 10 Ll
+
Ll u HL—1 - o Plattenriistung: +2 Last
§ UB ERGROSS o Pikenier Riistung: +1 Last
L] > + 1 Last pro Gegenstand .
Grofier Sack: “Obergrof, soo Minzen
H 13 Kieiner Sack: Normaler Gegenstand, 1oo Miinzen
Ol “ Erkunden Kampf R Rei
Last ;ral]l’l}vlafee & praorlrgzzde proer}égzed? prﬂe%zgn
] 15 o-1 Keine 120’ 40’ 120’ 24 mi
+ 2 ;eifl'lte 90’ 30’ 90’ 18 mi
s - 3 Hertige 60’ 20’ 60’ 12 mi
1 § l: 4 Schwere 30 10° 30’ 6 mi
0 17 A s Unmogliche o o ° o
8
L : GEFOLGSLEUTE
Ol 19 Name Rolle  Klasse/Level TP Gehalt Anteil
[] 20
+
D 21 Hl_'
fa
D 22
. 23 Ei1GENTUM
Name Ort Wert
Ll 24
L i
+
O 26
2
! 27 Labor: Bibliothek:
[ 28 INVESTITIONEN
M 29 Name Risiko Wert
Ll 30

Gegenstinde aus einer Seitentasche holen dauert 1w3+1 Rynden,
und aus einem Rycksack 36 Runden.

blog.drydoginn.com




